Vjezbe iz softverskog inZenjerstva

Programiranje 2
Osnove razvojnog okruzenja Visual Basic-a — 2. dio — (1/3)

Prije pocetka izrade zadatka preuzmite sadrzaj mreznog diska koji je objavljen na webu

(www.efzg.hr/nvlahovic - Materjali za Visual Basic) te saCuvajte mapu «grafike» u mapu u kojoj se nalazi
'Druga aplikacija' na vaSem USB uredaju!

Druga aplikacija: Osnovni alati — 2. dio —

1. Otvorite projekt «Moja druga aplikacija» koji ste zapoceli izradivati tijekom proslih vjezbi.

2. Projektu dodajte novu formu te podesite sljedeca svojstva:

Objekt Svojstvo Vrijednost

Form 1 Name frmDugmad

Form 1 Caption Testiranje dugmadi
Form 1 Width 4872

Form 1 Height 3264

3. Na novu formu dodajte tri objekta Image. Nazovite ih imgCrven, imgZut, imgZelen.

4. Dodajte i dva dugmeta s nazivima cmdStop i cmdZatvori. Razmjestite ih na dnu forme cmdStop s lijeve,
a cmdZatvori s desne strane.

5. Prilikom otvaranja forme frmDugmad potrebno je ucitati odgovarajuce slike u objekte Image (dogadaj
ucitavanja forme zove se load). Slike se nalaze na mreznom disku u mapi "grafike". Kopirajte ih u mapu
projekta prije umetanja u objekte Image. Koristite naredbu Loadpicture(Lokacija slike)!

6. Postavite sljedeca svojstva:

Objekt Svojstvo Vrijednost
imgCrven, imgZut, left 2160
imgZelen

imgCrven, imgZut, top 480
imgZelen

imgCrven, imgZut, Width 375
imgZelen

imgCrven, imgZut, Height 375
imgZelen

imgCrven Visible True
imgZut, imgZelen Visible False
cmdStop Caption Upali &crveno!
cmdZatvori Caption &Zatvori

7. Slika crvenog svjetla na dogadaj klika miSem treba promijeniti svjetlo na zuto. Slika Zutog svjetla na
dogadaj klika miSem treba promijeniti svijetlo na zeleno. Slika zelenog svjetla na dogadaj klika misem
treba promijeniti svijetlo na crveno. Koristite svojstvo Visible, objekata Image!

8. Pritisak na dugme cmdZatvori treba zatvoriti formu frmDugmad i vratiti nas na polaznu formu!

9. Testirajte aplikaciju! Kako objasnjavate ovakvo funkcioniranje aplikacije? Zasto su svojstva left, top,
width, height identi¢na za sve objekte Image?
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10. Dodajte funkciju dugmetu s tekstom 'Upali crveno!'. Kad kod se to dugme pritisne prikazuje se crveno

svjetlo semafora (bez obzira koje je bilo ranije ukljuceno!).

11. Testirajte novododanu funkciju!

B) Labels i Check Boxes

1. Dodajte novu formu u projekt! Nazovite je frmLabel! Odredite Sirinu i visinu forme prema zelji!

2. U gornji dio dodajte objekt Label sa sljede¢im svojstvima:

Objekt Svojstvo Vrijednost
Label 1 Name IbIPrimjer
IbIPrimjer Left 480
IbIPrimjer Top 480
IbIPrimjer Width 1815
IbIPrimjer Height 255
IbIPrimjer Caption Demonstracija svojstava
AutoSize i WordWrap za
objekt Label.
IbIPrimjer BorderStyle 1 - Fixed single
IbIPrimjer Font: Style bold
Font: Size 8
IbIPrimjer AutoSize False
IbIPrimjer WordWrap False
3. Dodajte i dva objekta Check box sa sljede¢im svojstvima:
Objekt Svojstvo Vrijednost
Check Box 1 Name chkAutoSize
Check Box 2 Name chkWordWrap
chkAutoSize, Left 3840
chkWordWrap
chkAutoSize Top 1080
chkWordWrap Top 1680
chkAutoSize, Width 1215
chkWordWrap
chkAutoSize, Height 495
chkWordWrap
chkAutoSize Caption AutoSize
chkWordWrap Caption WordWrap
chkAutoSize, Value 0 - Unchecked
chkWordWrap

4. Dodajte i jedno dugme za zatvaranje forme kao u prethodnom zadatku! Ne zaboravite upisati potrebni
programski kod!

5. Dugmad za mijenjanje atributa (Check Box) upravljaju svojstvima objekta IbIPrimjer. Ukoliko je
aktivirano dugme chkAutosize svojstvo IblPrimjer.Autosize mora biti "istinito’ (True), ako je dugme
chkAutosize deaktivirano svojstvo IblPrimjer.Autosize mora biti 'neistinito' (False ili NOT True). Na isti
nacin dugme chkWordWrap upravlja svojstvom IblPrimjer. WordWrap!
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Koristite sintagmu IF... THEN...! Za pomo¢ u pisanju kdda koristite tipku F1- MSDN Library!

NAPOMENA: Prije promjene vrijednosti svostava .Autosize i .Wordwrap potrebno je obavezno postaviti
svojstva .Height i .Width objekta IblPrimjer na polazne vrijednosti!

6. Dodajte novo dugme na formu frmGlavna koje ¢e otvarati formu frmLabel. Na dugmetu treba ispisati
tekst: Oznake ili labele!

7. Testirajte program!

Kako biste objasnili ¢emu sluze opcije AutoSize i WordWrap?

C) Text box i Check Buttons

1. Dodajte novu formu u projekt! Nazovite je frmOblikovanieTexta! Odredite Sirinu i visinu forme prema
zelji!
2. U gornji dio dodajte objekt Text Box pod imenom txtOblikovaniTekst. Postavite vrijednost svojstva text

na vrijednost "UpiSite tekst prema zelji!"

3. Dodajte dva Check box objekta ispod objekta txtOblikovaniTekst. Prvi nazovite chkBold, a svojstva
caption stavite na vrijednost "Bold". Drugi nazovite chkltalic, a svojstvo caption stavite na vrijednost
"Ttalic".

4. Dodajte i jedno dugme za zatvaranje forme kao i u prethodnim formama!

5. Dugmad za mijenjanje atributa (Check Box) upravljaju svojstvima objekta txtOblikovaniText. Ukoliko
je aktivirano dugme chkBold svojstvo txtOblikovaniText.FontBold mora biti 'istinito' (True), ako je dugme
chkBold deaktivirano svojstvo txtOblikovaniText.FontBold mora biti 'neistinito' (False ili NOT True). Na
isti na¢in dugme chkltalic upravlja svojstvom txtOblikovaniText.FontlItalic!

Koristite sintagmu IF... THEN...! Za pomo¢ u pisanju kdda koristite tipku F1- MSDN Library!

6. Testirajte program! UpiSite tekst prema uputi vaseg programa! Kako biste objasnili promjene teksta koje
nastaju ukljuc¢ivanjem i isklju¢ivanjem opcija Bold i Italic?

7. Sacuvajte projekt kao i novododane forme!

8. Kako biste objasnili razliku izmedu objekta Label i objekta Text Box?




